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Nazwa przedmiotu

Projekt 1 — identyfikacja wizualna

Kod przedmiotu

PI1IW

t.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

18 | Tryb | stacjonaray | niestacjonarny
Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ obstugi komputera i systemow
operacyjnych, umiej¢tnos¢ poshugiwania si¢ podstawowymi
programami graficznymi, znajomo$¢, podstawowych zasad
kompozycji, teorii koloru i typografii, podstawowa wiedza z
zakresu grafiki komputerowe;.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwinigcie umiejetnosci analizy
marki i tworzenia spojnej identyfikacji wizualnej. Studenci
nauczg si¢ projektowania logo, tworzenia ksiegi znaku oraz
dostosowywania identyfikacji do roznych no$nikow.

Metody dydaktyczne

1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.

3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej
Ramy Kwalifikacji)

Odniesienie do
efektow dla

Odniesienie do
efektow uczenia

WO03.Zasady tworzenia ksiegi znaku i wytycznych
identyfikacji.

kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO01.Zasady analizy marki, badania rynku i
definiowania misji.

WIEDZA | W02.Zasady projektowania logo i innych elementow

— absolwent zna i identyfikacji wizualne;. K W26 P6S_WK
rozumie:
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WO04.Metody adaptacji identyfikacji wizualnej na
rozne no$niki.
WO05.Zasady prezentacji projektu i uzasadniania
wyborow projektowych.
UO1. Analizowa¢ marki i tworzy¢ koncepty
identyfikacji wizualnej.
UO02. Projektowac logo i kluczowe elementy graficzne
. maﬁki. ¢ v K_Uol P6S UW
UMIEJETNOSCI K U02 P6S UW _INZ
— absolwent U03. Tworzy¢ ksiegi znaku zgodne z wymaganiami K U03 P6S_UO
potrafi: identyfikacji wizualne;j. K U04 P6S_KK
U04. Implementowac identyfikacj¢ wizualng na rézne K_Ul P6S_UK
nos$niki, w tym cyfrowe i drukowane.
U0S. Przygotowac prezentacje projektu i uzasadnié
swoje wybory.
KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.
KOMPETENCIE | Kreatywnego tworzenia projektow. K KO1 P65 KO
SPOLECZNE - P6S UU
- . L K K03
— absolwent jest | KO03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu K K04 P6S UO
gotow do dostosowywania si¢ do dynamicznie — P6S KR
zmieniajacych si¢ technologii.
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin

Forma zaje¢¢ — laboratorium

Projekt 1 — Identyfikacja wizualna

Analiza marki i tworzenie koncepcji identyfikacji wizualnej. Badanie rynku i

1 konkurencji. Definiowanie warto$ci 1 misji marki. 3
Projektowanie logo i kluczowych elementéw graficznych. Tworzenie logo, sygnetu i

2 logotypu. Dobér kolorystyki i typografii. 3

3 Tworzenie ksiegi znaku i wytycznych identyfikacji. Zasady stosowania logo. Wytyczne 4

dotyczace materialow promocyjnych.

Implementacja identyfikacji wizualnej na r6znych nosnikach. Projektowanie
4 wizytowek, papieru firmowego i materiatlow reklamowych. Adaptacja identyfikacji na 4
media cyfrowe.

Prezentacja i obrona projektu. Oméwienie procesu projektowego i uzasadnienie

5 wyborow. 4
Forma i warunki zaliczenia Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportdow, obrona
przedmiotu projektow.
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia sie z sylabusa
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Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportdéw, obrona
projektow.

Ocena projektoéw i czastkowych prezentacji. | WO01-W05, U01-U05, K01
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Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 13
Przygotowanie si¢ do zajeé 9
Studiowanie literatury 9
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktow ECTS 2




